Drodzy Rodzice!
Prosz¢ o informacje, jezeli panstwo macie problem z komputerem (brak programu itp.),
a dziecko nie ma mozliwo$ci wykonywania pracy na komputerze.

Klasa I

EDYTOR TEKSTU. DELETE, BACKSPACE

e Strona w zeszycie ¢w. 34-35.
e Numer ¢wiczen na ptycie CD - zestaw 16

Cele lekcji: Poznajemy edytor tekstu: klawisze Delete i Backspace.

Uczen:

—wie, do czego stuza klawisze Delete i Backspace,

— wskazuje na klawiaturze klawisze Delete i Backspace,

— wie, co zrobi¢, kiedy odstgp migdzy literami jest za duzy,
— usuwa elementy tekstowe,

— doskonali technike liczenia i czytania,

1. Wprowadzenie do zajeé (propozycja).

* Odpowiedz na pytanie?
— Co robimy, kiedy popetnimy blqd podczas pisania? (wymazujemy go gumka, zamalowujemy
go korektorem).

2. Praca z zeszytem ¢wiczen.
* Informuje, Zze w edytorze tekstu mozna rdwniez usuwac znaki, litery, liczby, aby poprawia¢ btedy.
Stuzg do tego klawisze Delete i Backspace.
« Klawisz Backspace usuwa znaki stojgce po lewej stronie kursora tekstowego, a klawisz Delete — znaki stojace
po prawej stronie kursora tekstowego.

Z.s.34

e Na ilustracji klawiatury uczniowie wskazujg klawisze Delete, Backspace.

o Klawisze Delete i Backspace stuzg rowniez do zmniejszania za duzych odstepow, jakie powstaja
po kilkakrotnym naci$nieciu klawisza Spacja.

« Informujg, ze klawisze strzatek stuzg do poruszania si¢ po tekscie.

Z.s. 35, ¢éw. 1
» Uczniowie otaczaja petla klawisze, ktore nalezy nacisna¢, aby usunaé bledne liczby.
Uwaga ! na pionowa kreske znajdujaca si¢ miedzy liczbami na ilustracji — jest to kursor tekstowy. (nalezy otoczy¢
petla: przy niebieskich bombkach — klawisz Delete, przy zottych bombkach — klawisz Delete, przy czerwonych
bombkach — klawisz Backspace).

3. Praca z komputerem (z pomoc3 rodzica).
 Uczniowie wskazujg na klawiaturze komputera klawisze Delete i Backspace.
* Uczniowie uruchamiaja edytor tekstu.

Z.s.35,¢w. 2
 Uczniowie przepisujg szlaczek ztozony z liter i cyfr, usuwaja cyfry. Nauczyciel przypomina
o korzystaniu z klawiszy strzalek podczas przemieszczania si¢ po tekscie. Uczniowie
odczytuja powstate wyrazy. (domek, kotek, mama, lala)
* Nauczyciel wyjasnia, ze jesli w edytorze tekstu pojawi sie podkreslenie tekstu (czerwona
falista linia), to wskazuje ono, ze w tekscie jest btgd. Nalezy wowczas usungé bledne
litery 1 wstawi¢ poprawne, aby wezyk zniknat.

Z.s.35,¢w.3
 Uczniowie piszg stowa: kot, bomba, ul, mapa. Nastgpnie usuwajg wszystkie samogtoski.
Nazywaja litery, ktore pozostaty. (K, t, b, m, b, I, m, p — spotgtoski)



4. Praca z plyta — zestaw 16.

5. Podsumowanie zajeé.

 Odpowiedz na pytania:

— Jak nazywajq sig klawisze, ktorymi usuwamy znaki, litery, liczby? (Backspace, Delete)

— Co sig stanie, kiedy kilka razy nacisniemy klawisz Spacja? (powstanie za duzy odstep)

— Jak zmniejszy¢ za duze odstepy miedzy wyrazami? (za pomoca klawisza Backspace lub Delete)

ZADANIE NA OCENE

« W edytorze tekstu napisz wyrazy: zmrok, blok, kran, osad, klasa, kok. W Tych wyrazach usun litery, tak aby
powstaty nowe wyrazy (mrok lub rok, lok, kra, osa lub sad, las).

* Zapisz nastepne wyrazy: kok, las, tam, sok, las. W kazdym wyrazie nalezy zmieni¢ jedng litere, tak aby powstaty
nowe wyrazy: (rok, pas, mam, bok, lis).

Prosze rodzica o zrobienie zdjecia pracy dziecka i wyslanie na e-mail:
aga_informatyka@vp.pl lub, sms 696110394.

Dzigkuje za uwage 1 wspolprace
Agnieszka Wlodarczyk


mailto:aga_informatyka@vp.pl

Klasa lll a, Il b

PRACA W DWOCH PROGRAMACH

e Strona w zeszycie ¢w. 40-41
e Numer ¢wiczen na plycie CD - zestaw 19

Cele lekcji: Pracujemy w dwoch programach.
Uczen:

- korzysta z przyciskow: Minimalizuj i Maksymalizuj,

— korzysta z paska zadan,

— pracuje w dwoch programach,

— kopiuje obraz i przenosi go do pliku tekstowego,

1.Wprowadzenie do zajeé

* Informuje, ze w dolnej czgsci ekranu znajduje si¢ przycisk Start i pasek zadan z widocznymi ikonami
programow, z ktdrymi pracujemy.

2. Praca z zeszytem ¢wiczen.

e Informuje, ze rysunki wykonane w edytorze grafiki mozna przenosi¢ do dokumentu edytora tekstu.
« Etapy przenoszenia rysunku do edytora tekstu.

— Najpierw uruchamiamy edytor tekstu.

— Whpisujemy tekst do dokumentu.

— Zapisujemy dokument, np. pod nazwg Foka.

— Minimalizujemy okno programu.

— Potem uruchamiamy edytor grafiki.

— Wykonujemy rysunek.

— Klikamy karte Narzedzia gléwne.

— W grupie Obraz klikamy Zaznacz, a nastepnie, np. Zaznaczenie prostokatne.
— Kursorem obwodzimy rysunek.

— Wybieramy polecenie Kopiuj.

— Minimalizujemy okno programu.

— Na pasku zadan klikamy nazwe dokumentu tekstowego Foka.

— W dokumencie tekstowym ustawiamy kursor w miejscu, w ktorym chcemy wstawi¢ obrazek.
— Wybieramy polecenie Wklej.

— Zapisujemy zmiany w dokumencie.

— Zamykamy okno edytora tekstu i edytora grafiki.

Z.s.41, ¢w. 1

 Uczniowie zapisujg nazwy programow, z ktorych pochodza fragmenty okien.
Tak moze wygladaé poprawnie wykonana praca.
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To jest edytor grafiki. To jest edytor tekstu.

3. Praca z komputerem.

 Uruchamiamy edytor tekstu i edytor grafiki. Minimalizujemy programy. Wskazujemy pasek zadan oraz
znajdujace si¢ na nim ikony programéw.

« W edytorze tekstu zapisuje dowolny tekst, minimalizujemy okno programu, w edytorze grafiki wykonujemy
prace pasujaca do tekstu, zaznaczamy ja i przenosi do edytora tekstu. Zwr6¢ uwage na ikony znajdujace si¢ na
pasku zadan.



 Uruchom edytor tekstu. Zapisz zdanie: Mieszkam w wiezowcu. Minimalizuj okno programu.

» Uruchom edytor grafiki. Rysuja wiezowiec.

« Skopiuj obraz i przenie$ go do dokumentu tekstowego. Wstaw obraz pod zapisanym zdaniem.

 Uruchom edytor tekstu i przepisz tekst. W miejsca kropek wpisz odpowiednie wyrazy (wytrzymate, wodzie,
pokarm, ptywaja, fruwac). Gotowy tekst zapisz pod nazwa Pingwin i minimalizuj okno dokumentu. Z. s. 41, éw. 2

Pingwiny to ptaki, ktore nie potrafig Y spedzaja
wiekszo$¢ zycia i tam zdobywaja . Swietnie
Sa bardzo zwinne, szybkie i :

Pod tekstem wklejajg obrazek. Zapisuja zmiany w pracy

e Uczniowie w edytorze grafiki rysuja pingwina. Nastgpnie kopiuja go i przenosza
do dokumentu tekstowego. Z. s. 41, éw. 3

Tak moze wyglada¢ poprawnie wykonana praca.
Pingwiny to ptaki, ktére nie potrafig . W spedzaja
wiekszos¢ zycia i tam zdobywaja . Swietnie

Sa bardzo zwinne, szybkie i

4. Praca z plyta — zestaw 19.

ZADANIE NA OCENE

 Uczniowie rysuja w edytorze tekstu trzy dowolne owoce. Przenosza je do dokumentu
tekstowego 1 podpisuja.

Prosze rodzica o zrobienie zdjecia pracy dziecka i wyslanie na e-mail:
aga informatyka@vp.pl lub, sms 696110394

Dziekuje za uwage 1 wspotprace
Agnieszka Wlodarczyk
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